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O presente trabalho foi desenvolvido em uma escola que se
caracteriza pela organizacdo comunitaria, na cidade de Campinas. A
entidade, sem fins lucrativos, desenvolve a pratica da estratégia de
projetos em uma perspectiva de complexidade e transversalidade. Os
objetivos dessa pratica pedagogica sao articular os conteudos
curriculares a tematicas de relevancia social e contemplar nao
somente a instrucdao escolar como também a formagdo ética dos(as)
estudantes. Participaram do projeto relatado alunos(as) de uma
classe de 59 ano do Ensino Fundamental de 9 anos, composta por
adolescentes de 11 a 12 anos de idade. Na perspectiva com a qual se
trabalha, o assunto de um projeto se relaciona a Declaracao Universal
dos Direitos Humanos, documento que oferece questdes da vida
coletiva, bem como direitos e deveres sociais e individuais que podem
ajudar na formacdo ética. O projeto desenvolvido abordou os artigos
I, III e XXIII da Declaracao Universal dos Direitos Humanos (Direito a
liberdade e igualdade, Direito a vida e Direito ao trabalho,
respectivamente) e tinha por objetivo proporcionar aos adolescentes
uma visdao mais ampla das condigdes socio-econ6micas do povo
brasileiro. Para tanto, ao abordar o tema do consumo, o trabalho em
sala de aula ndao se ateve somente as questdes relativas a
vulnerabilidade da juventude perante a midia e o incentivo ao
consumismo, mas prop6s também uma reflexdo sobre as questbes
éticas envolvidas na questao do emprego, da remuneracao digna, da
vida e do consumo responsavel. Entre outras atividades, foram
realizadas pesquisas sobre a origem do dinheiro e as feiras de
escambo. Também foram realizadas dindmicas, vivéncias
experienciais e pesquisas sobre o0s precos dos alimentos que
compdem uma cesta basica e o valor vigente do salario minimo. No
projeto, o0s conteudos curriculares foram encarados como
instrumentos para a compreensao da realidade e dos desafios vividos
no ambito das relagbes sociais e econdmicas da sociedade
contemporanea. Nos diversos momentos do trabalho, foi possivel
abordar os conteudos programaticos, dentre eles o trabalho com
producao de narrativas em discurso direto e indireto, escrita de
textos informativos, calculos de média, moda e mediana, trabalho
com numeros decimais, sistema monetario, unidades de medida de
peso, uso do computador e da calculadora para automatizagcao e
correcdo de calculos, localizacdo geografica e linha do tempo
historico, principais fatos e personagens da histéria da humanidade,
etc. A utilizacdo da estratégia de projetos permitiu o desenvolvimento
de um trabalho transversal que abordou nao sé os conteudos das
disciplinas escolares (como matematica, lingua portuguesa, historia,



geografia, etc.) como também questdes que possibilitaram aos(as)
estudantes o contato com assuntos de relevancia social e propicios
para a formacdo ética e construcdo da cidadania, contemplando,
dessa maneira, tanto a dimensao da instrucao escolar quanto a
formacao moral de jovens e adolescentes.
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