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A internet e seus desdobramentos tecnoldgicos trouxeram o surgimento de
outro espaco social, ndo mais caracterizado pelos limites dos grandes centros
urbanos, mas identificado pela interconexao da rede mundial de computadores,
fato esse que reconfigura a prépria vida social. No ciberespaco, a juventude da
atualidade vem desenvolvendo sociabilidades particulares, abrindo
precedentes para se jogar a sociedade e suas relaces numa outra concepcao
espaco-temporal, valorizando a desterritorializacao dos itinerarios e expressdes
sociais. O presente trabalho investigou as interacdes juvenis na internet, em
especial nas redes sociais digitais, com o intuito de compreender as
implicacbes dessas novas midias nas expressfes e aprendizagens da
juventude. A populacéo investigada foi composta por 10 jovens, entre a faixa
etaria dos 15 aos 24 anos, que cursam o Ensino Médio e a Educacéo Superior
privada no Distrito Federal. Essa € uma pesquisa qualitativa de carater
exploratério, desenvolvida como parte de um projeto maior, sob a coordenacéo
da Catedra UNESCO de Juventude, Educacgédo e Sociedade da Universidade
Catdlica de Brasilia. As técnicas de coleta de dados foram a entrevista
semiestruturada e a analise dos perfis virtuais dos participantes na rede social
Facebook, cujos dados foram submetidos a analise de contetdo. O referencial
tedrico apoiou-se nas obras de Castells, Lévy, Simmel, Baudrillard, Santaela e
Lemos. Foi constatado que o encontro com o Outro acontece por meio de
caminhos virtuais escolhidos pela juventude, norteados por um itinerario de
sites reveladores de preferéncias. Dos sitios de games as alardeadas redes
sociais, constatou-se a preferéncia pelo entretenimento, pela conversagédo e
pelo fortalecimento de lagcos sociais formados fora do ambiente virtual. Essa
opcgao pelas experiéncias virtuais acontece, em muitos casos, fora do ato de
refletir a rede, o que revela um traco alienador nas sociabilidades juvenis que
acontecem na internet. Mas a despeito desse e de outros limites, essa
juventude mostra que é possivel ressignificar conceitos classicos, como os de
presenca, tempo, espaco e até de aprendizagem. E possivel lancar-se no fluxo



constante do ciberespaco e aprender novas maneiras de compreender a
realidade e os conteldos escolares, isso em outra perspectiva, potencializada
pela interatividade. A juventude esta desejosa de transcender ao tratamento
restrito que a propria escola concede a relagdo educandos-internet. Ter
laboratorios de informatica ou mecanismos interativos em sala de aula ndo sdo
o suficiente para atender as novas necessidades cognitivas da juventude, isso
porque a presenca dessas ferramentas ndo cria, por si mesmas, processos
educativos emancipatoérios. A internet, definitivamente, € um novo territorio de
atuacao juvenil e apresenta-se como um campo fértil de pesquisa para se
compreender um segmento social que vem mudando suas caracteristicas nas
dltimas décadas.
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