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RESUMO

Em meio a dindmica da sociedade em rede, a juventude descobriu como relacionar-se
com o Outro no ciberespaco. Investigou-se a constituicdo da sociabilidade juvenil nos
ambientes virtuais, espacos de interacdo social. Trata-se de uma pesquisa qualitativa e
exploratdria. As técnicas de coleta de dados foram a entrevista semiestruturada e o
grupo de discussdo (Facebook), cujos dados foram submetidos a anélise de contetdo. O
referencial teérico apoiou-se em Castells, Lévy e Simmel. Os resultados revelaram
modos de sociabilidade especificos ao ambiente virtual. A juventude procura o
fortalecimento dos lagos sociais presenciais por meio da interacdo virtual, o que revela o
jogo social. A atuacdo juvenil no contexto do ciberespaco ¢ um fenémeno novo e
desafiador, pois revela a busca desse segmento social por sentido em outros territorios.
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INTRODUCAO

A juventude, entendida como um segmento social relevante, cuja faixa etaria
é definida pela Organizagdo das Nac¢des Unidas dos 15 aos 24 anos (UNICEF, 2010),
tem sido objeto de discussfes acaloradas no meio académico e fora dele, resultando em
diversos estudos nos ultimos anos, principalmente no que se refere a sua intima relagdo
com as novas tecnologias da informagdo e comunicagdo, no caso particular da internet.
Entretanto, essas pesquisas carecem de um maior refinamento analitico dos dados
empiricos e das teorias usadas, além de ndo apresentarem apontamentos referentes as
redes sociais.

De maneira geral, o que se pretendeu desvelar com as ultimas pesquisas foi a
influéncia das tecnologias sobre a vida dos jovens e o papel das mesmas na construcao
de subjetividades e identidades, tanto individuais quanto coletivas (SETTON, 2009). No
entanto, ainda existem aspectos que ndao foram abordados, no caso particular da



constitui¢do da sociabilidade juvenil, tendo a internet e as redes sociais como palcos de
atuacao.

A atual geragdo de jovens, ao contrario do que afirma o senso comum,
compreende a sociedade a sua volta e a Ié ao seu modo. Essa especificidade na
interpretacdo se apresenta, em muitos casos, pela via das tecnologias e de seu universo
simbdlico representado pela internet. Mas isso ndo € s6 uma questdo de influéncia de
mao Unica, como se os jovens fossem meros receptores das informacfes acessadas na
rede. Pelo contréario, no ciberespaco, as relacbes acontecem em rede, fazendo com que
todos gque acessam o0 sistema estejam conectados de algum modo, tornando-se atuantes
nessa complexa teia de relagoes.

Essa é a principal proposicao de Castells (2010) quando apresentou o conceito
de sociedade em rede. Nao existe a possibilidade de ser um elemento passivo na rede,
uma vez que a mesma € irresistivelmente provocadora de novas sensacdes. Assim, a
juventude, potencializada pelo dominio das tecnologias, flui livremente pela rede,
produzindo cultura, modos de ser e expressdes diversas. Essa é uma maneira de existir
no e com o ciberespaco como sujeito de criacdo e transformacdo (DEMO, 2004;
COELHO; ASSUNCAO, 2010), realidade ainda n3o levada em consideracdo por
muitos pesquisadores.

Este trabalho discorre sobre as implicacdes do uso da internet e das redes
sociais na constituicdo da sociabilidade juvenil, sobre as dimens@es praticas da interacdo
da juventude no ambiente virtual, identificando itinerarios virtuais, processos de
agrupamento na rede e como ocorrem 0s processos formativos, tendo a internet como
plataforma de interacéo.

O publico investigado é composto por 10 jovens entre a faixa etaria de 15 a 24
anos que cursam o Ensino médio e a Educacao superior. Estes jovens residem na Regido
Administrativa de Taguatinga, Distrito Federal. Parte cursa o Ensino médio privado, em
escolas da regido. A outra parte cursava a disciplina Educacdo e Problemas
Contemporaneos, do curso de Pedagogia de uma Instituicdo de Educacdo Superior

privada.

ITINERARIOS VIRTUAIS E INTERACAO JUVENIL NA INTERNET



A tendéncia sociavel, que leva o jovem a aproveitar a experiéncia e ndo seus
objetivos previamente definidos, encontra ecos nas ideias de Simmel (2006) sobre a
sociabilidade encontrada em seu estado puro. Os jovens pesquisados preferem a
conversacdo instantanea, interessam-se pelo fluxo de informagbes constantes, pela
navegacdo descomprometida, pelo uso da internet e do computador como extensao
natural de sua atuacdo cotidiana, e para isso, entendem que ndo é preciso uma reflexdo
séria a respeito dos usos de tais instrumentos e nem a consciéncia imediata das
tematicas discutidas na rede. Entendem seriedade como uma invencao do “mundo
adulto”, que de alguma forma tenta enquadrar as atividades juvenis em categorias
ludicas de descomprometimento com a realidade.
Para Simmel (2006), a sociabilidade revela-se como um jogo, onde os atores
jogam a sociedade de maneira descomprometida e natural. O que vale nesse jogo € a
prépria sensacdo de prazer que o ato de jogar traz a cena. Os atores envolvidos estdo
mais preocupados com a fruicdo, com as formas de experienciar as dimensfes da
interacdo e ndo com os contetdos previamente estabelecidos. O prazer do encontro, a
alegria na experiéncia da comunicacao, a fruicdo que cada descoberta traz, esses sdo 0s
aspectos principais do jogo social, ludico, mas profundamente real. Esse é um “faz de
conta” materializado pela realidade dos lacos sociais, que na internet ganha outra
conotacao.
No ciberespaco os lagos sociais sdo constituidos por meio de muitas dindmicas
e, na maioria das vezes, eles sdo estruturados em relagcdes anteriores ao contexto virtual.
As fotos dos usuarios, os textos compartilhados e todos os dados pessoais disponiveis,
oferecem o material adequado para o0 jogo social virtual, caracterizado por insinuagoes,
performatividades e, em alguns casos, pelo escancaramento do ser reprimido no “mundo
real”. E necessario entender também que as relagdes desenvolvidas na rede, por mais
que tenham raizes fora do ambiente virtual, estdo fadadas a se dissolverem por qualquer
desentendimento virtual, desde mal entendidos com materiais postados, até expressoes

ofensivas para o Outro que ndo respeitou o espago do seu par:

Eu particularmente ndo estou mais aceitando qualquer um, como eu aceitava
no Orkut. Nao é que eu aceitava qualquer um, é que eu aceitava quem eu
conhecia de vista, agora se eu conheco de vista e ndo sei 0 nome ndo tem por
que eu adicionar essa pessoa. Porque eu nunca vou conversar com ela, nunca
vou manter um contato com ela na internet, entdo ndo tem pra que eu lotar de
amigos se ndo vou me comunicar com eles. Eles vdo ver o que estou
postando e eu ndo tenho intimidade com eles. (J2).



A interacdo social esta presente no ser humano e se expressa na realidade
social em que se insere. A atuacdo no ciberespaco leva as sociabilidades a outros niveis
de complexidade, dando a elas caracteristicas peculiares, diferenciado-as em alguns
momentos das sociabilidades presenciais. Mas, a despeito disso, a logica do jogo social
permanece intacta, desenvolvendo-se na internet por meio de seus usuarios. Nesse palco
digital sdo encenados os dramas e as alegrias da vida que acontecem em qualquer
contexto.

Todos o0s jovens entrevistados possuem computador em casa e acessam a rede
cotidianamente, mesmo no meio de outras atividades que demandam tempo e
concentragdo, como no caso da escola. Mesmo ndo possuindo ainda acesso movel a
internet, por meio dos aparelhos celulares ultramodernos, eles alimentam o desejo de
acesso instantaneo e a provisao de maior tempo conectados a rede. O fato € que todos,
indistintamente, enxergam a internet como uma extensdo do seu cotidiano, ndo sendo

possivel conceber suas atividades separadas do auxilio dos instrumentos interativos:

Eu utilizo pra me socializar, me comunicar com meus amigos, fazer
pesquisas, baixar masicas, jogar, porque a internet, até entdo, € 0 meio mais
pratico e rapido pra realizar essas a¢des. (J6).

O grupo de discussdo instalado no Facebook revelou alguns posicionamentos
positivos em relacdo a internet e as redes sociais. Vale ressaltar que esse publico tem
uma visdo positiva da ferramenta em sua maioria. Sobre a importancia das ferramentas

interativas na vida cotidiana dos jovens, J9 respondeu o seguinte:

A internet tem grande importancia, pois vem conquistando um grande
patamar entre 0s veiculos de comunicacdo, a juventude usa bastante a
internet, principalmente redes sociais para mobilizar jovens [...]

A internet se converteu para eles em um “lugar”, um novo territério, onde
podem atuar, locomover-se, conhecer pessoas ou manter os lacos sociais que foram
constituidos fora da rede. Esses lacos anteriores ao ambiente virtual sdo a base dos
amigos que compdem os perfis virtuais dos usuarios. Parte significativa dos amigos nas
redes sociais tem certo grau de parentesco ou amizade presencial. Quando questionados
sobre a participacdo de amigos nas redes sociais responderam o seguinte:

Participam, tenho primos, tenho tios, tenho um tio meu que esta entrando em
contato sempre pelo Facebook, (risos), ta sempre usando. (J1)



Todos os meus amigos participam das mesmas redes sociais que eu participo.
(J3)

Essa atribuicdo espacial da internet encontra fundamento na proposi¢cdo de
Lévy (2009; 2010), que concebe a internet como um lugar de atuacdo, um ciberespaco,
que ndo ostenta a pretensdo de substituir as relagdes humanas presenciais, mas que
almeja articular aquilo que ingenuamente diferenciamos entre real e virtual. A sociedade
pode gerir seus recursos e sua dindmica por meio da internet, encarando-a como uma
ferramenta que potencializa o encontro e a resolucdo de problemas coletivos.

A juventude apresenta essa consciéncia da realidade do ciberespago em outro
nivel, mais simples talvez, mas que revela o posicionamento desse segmento social.
Mesmo nédo sendo do interesse dos mesmos manter um discurso afinado com aquilo que
os adultos chamam de pauta interessante e elaborada, ndo ha como negar o fato de que a
internet e a sua cibercultura sdo conceitos e praticas que fazem parte do cotidiano
juvenil. Eles transcendem aos conceitos mais classicos de presenca e de tempo e
encaram esse novo cenario interativo como algo “normal”, parte integrante de suas

vidas.

PROCESSOS DE AGRUPAMENTO

O ser humano torna-se humano vivendo em sociedade, interagindo com seus
pares num processo de apreensao de significados culturais. Durkheim (1978) ja
apontava para a importancia da socializacdo na constituicdo do ser que apreende 0s
costumes e condutas da coletividade. As experiéncias em comunidade reforcam os
tracos coletivos na personalidade humana, fazendo com que as pessoas se organizem em
grupos e cooperem com ele.

O advento das novas tecnologias da comunicacdo trouxe a reconfiguracao das
relacGes sociais, fazendo com que as pessoas estabelecessem um novo tipo de vinculo,
mediado pela comunicagdo a distancia. A internet tem contribuido nesse processo de
reconfiguracdo, organizando as pessoas em torno de comunidades cujo centro de
gravitacdo obedece aos interesses individuais que se encontram com as aspiracdes
coletivas. Por meio das redes ou comunidades virtuais as pessoas podem discutir as

temaéticas que se relacionam com o seu universo social.



Quando questionados se houve mudancas nas relagdes sociais por causa do uso
da internet e das redes sociais, responderam da seguinte forma, com as suas

justificativas:

Sim. Acho que o povo t4 muito carente por atencdo e Sdo poucas pessoas que
conversam olhando nos olhos, saca, sem querer ser filos6fico, acho que ndo
consegue conversar mais como era antigamente. (J2)

Sim, pois a globalizacdo foi levada pro computador, encurtando a distancia
através das redes sociais e da internet. (J6).

Acho, sim, 0 uso da internet tem isolado algumas pessoas com dificuldade de
interacdo social. Outra mudancga ocorreu no comportamento de pessoas que
antes ndo costumavam falar as coisas na cara e agora usa 0 mundo virtual
para expressar 0 que pensa indiscriminadamente. (J8).

De maneira geral, os entrevistados concordam com o fato de que houve
mudancgas nas relacdes sociais com o advento da internet e, mais recentemente, das
redes sociais. Eles colocam que ha pontos negativos e positivos nessa mudanca, 0 que
tem gerado comportamentos e percepcdes de realidade bem diferentes daquelas
consideradas tradicionais.

As opinides do grupo de discussdo revelaram também posicionamentos
dicotdbmicos em relacdo as possibilidades e limites que a internet trouxe a vida das
pessoas de forma geral. J4 respondeu da seguinte forma a questdo das implicacdes do

advento da internet sobre a vida dos jovens:

Acho g a internet € uma ferramenta a favor de tudo. Porem o uso diario com
ferramentas que nao sao produtivas acabam provocando a inutilidade de
algumas acoes!

Outro dado importante foi a descoberta da quantidade de amigos que 0s
jovens pesquisados tém em seus perfis virtuais. Todos ultrapassam a casa dos
quatrocentos amigos, 0 que gera uma rede de conexdo muito maior, ja que o individuo
se comunica com 0s amigos dos seus amigos, aumentando cada vez mais sua rede de
contatos. Em todo momento hé interacdo, postagens de material, conversas instantaneas
e sociabilidade.

E importante salientar que o termo “amigo” é dado pela propria plataforma,
no sentido de reforcar as relacGes de encontro nas redes sociais. Ser amigo de alguem

em alguma rede ndo significa necessariamente que haja instalado nessa relagdo um



vinculo mais duradouro. Por mais que as redes sociais possuam mecanismos de
classificacdo desses amigos, o fato € que todos sdo chamados assim, criando a sensa¢do
de que todos sdo bem vindos em uma imensa familia acolhedora, o que nem sempre é
verdade.

Porém, quando arguidos a respeito da preferéncia pela qualidade ou

quantidade dos amigos virtuais, houve respostas do tipo:

Considero a qualidade importante, porque la eu, de certa forma, me exponho,
e ndo posso me expor ou expor a minha vida a qualquer pessoa. A quantidade
ndo tem tanta importancia, tanto que, pra responder esta pergunta, precisei de
ir & minha pagina conferir, pois ndo me atento para o numero de pessoas, mas
sim, para importancia que essas pessoas tém para mim. (J8).

Todos disseram que a qualidade dos amigos é bem mais importante que a
quantidade, apesar do nimero dos mesmos ser bem elevado. Na fala de J1 é possivel
identificar a importancia que a quantidade de amigos tem para certos individuos, fato
que gera um status diferenciado para esse sujeito, inflacionado de admiradores virtuais.
E revelada certa preocupagdo com quem se adiciona, ja que ndo é possivel ter certeza
sobre a veracidade das informacdes do sujeito que manda um convite de amizade, dai a
preocupacdo de ter em seu contato, pelo menos em sua maioria, pessoas que ja fazem
parte do seu circulo de amigos presenciais.

A internet trouxe novos elementos para a dindmica das relagdes sociais,
possibilitando tanto encontros e cooperacdo quanto receios por parte daqueles que
utilizam essa tecnologia. A constituicdo dos lacos sociais na rede obedece a l6gicas mais
efémeras e instaveis, as amizades costumam ser fortalecidas pela conversacdo, mas o
contrario também ¢ verdade, falta de contato e dindmica na rede com o “amigo” gera a
exclusdo simbdlica de tal individuo da lista de contatos, resultando muitas vezes em

uma limpeza que consiste em excluir “amigos inativos” do perfil pessoal.

PROCESSOS EDUCATIVOS NA REDE

A educacdo como préatica humana vem sofrendo transformacdes ao longo da
historia, mas nas ultimas trés decadas essas mudancgas atingiram niveis inéditos, fazendo
com que estudiosos da area se debrugassem sobre essa nova conjuntura educativa. N&o
h& como negar o fato de as novas tecnologias da comunicagdo, no caso particular da

internet, contribuiram sobremaneira para essa mudanca de paradigma, apesar de a



educacdo, em muitos contextos, apresentar caracteristicas mais tradicionais, sendo
resistente a inovacOes. Nesse quadro de mudangas, a juventude foi 0 segmento que mais
participou dessa transicao.

A implicacdo do uso da internet na educacéo dos jovens na atualidade nao tem
precedentes, fazendo com que a propria cognicdo seja modificada, surgindo novos
modelos para pensar a realidade, “novos estilos de raciocinio e conhecimento” (LEVY,
2010). A interatividade é um desses modelos que pode ser encontrado na internet e,
mais recentemente, nas redes sociais, tecnologias que possibilitam interacao instantanea
tanto com outras pessoas quanto com mecanismos hibridos de aprendizagem e lazer.

O que é possivel constatar a partir das respostas dos entrevistados é que de
maneira geral, ndo ha preconceitos em relacdo ao uso da internet como instrumento
mediador da aprendizagem. Pesquisar, estudar e produzir trabalhos académicos € uma
realidade bem aceita por parte dos jovens, mesmo que em alguns momentos exista o
receio de que a informacdo coletada ndo seja confidvel. A internet é um territério capaz
de propiciar rapidez na aquisicdo de informacdo, além de levar o usuario a experienciar
visitas a outros sites enquanto estuda. Esta concepcdo juvenil desloca a logica
tradicional de ensino-aprendizagem, possibilitando o encontro de novos espacos onde o
conhecimento é compartilhado.

A nocdo de educacdo escolar, onde o professor ocupa o centro do processo de
ensino aprendizagem, sendo o principal portador do conhecimento, é substituida por
uma relacdo multidialdgica dos educandos com as informacGes do ciberespaco, que tem
4 sua disposigdo “uma biblioteca gigante”, disponivel 24 horas por dia. E muito mais
rapido, mais interativo e abre possibilidades para uma juventude que ndo se sente mais a
vontade na sala de aula tradicional.

Os jovens afirmam que passam por experiéncias formativas todas as vezes
que acessam a internet, mesmo passando horas a fio divertindo-se no Messenger ou nas
redes sociais. Parte significativa dos entrevistados falou da importancia da rapidez na
aquisicdo de novas informagdes e também da melhora da escrita com os corretores de
texto e da ajuda de alguns sites para achar palavras cujas grafias eles tém dificuldade de

assimilar:

[...] Aprendemos, a gente (nés) aprendemos, até mesmo a escrever melhor,
né. Se vocé escreve alguma coisa errada, o Google corrige pra vocé. Até
mesmo a ler melhor, né, vocé fica mais viavel a isso. (J1).



Eu tenho uma antiga professora em uma das redes que participo, ela costuma
postar coisas sobre ortografia e, sempre quando tenho uma ddvida, eu confiro
as postagens dela e isso me ajuda muita, fora o site do Dicionario Aurélio,
que ja virou principal acesso do meu computador. (J8).

H& consenso entre 0s jovens de que o uso das ferramentas interativas
influencia em sua aprendizagem, salientam os grandes beneficios que a internet
engendra em seu meio. Assim, 0 ndo uso das novas tecnologias pode causar, como J6
afirmou, uma excluséo do grupo jovem ao qual o usuario pertence.

Quando questionados sobre o que mudou no processo de ensino-
aprendizagem com o advento da internet, os jovens foram unanimes em expressar que
muitas foram as transformacgdes engendradas por essa nova tecnologia. A mudanga mais
significativa foi o deslocamento do “lugar original”, ou pelo menos o espago formal da
educacdo, para outro contexto, no caso do ciberespaco. E possivel aprender navegando,
aproveitando o tempo ocioso entre sites de entretenimento e jogos, enfim, as

possibilidades aumentaram sobremaneira:

Mudou muita coisa, 0s jovens preferem esta conectado a internet do que esta
na escola. (J7).

Os livros, considerados a maior fonte de pesquisa, foram deixados de lado,
por serem considerados desatualizados. (J8).

Outra mudanca pertinente, segundo 0s jovens, é a atualizacdo tecnoldgica das
instituicOes de ensino, oferecendo, por sua vez, computadores e outros mecanismos
interativos para auxiliar as aulas. Isto revela certo otimismo por parte da juventude com
relacdo a escola. Por mais que os espagos de aprendizagem estejam sendo ampliados
com a internet, ainda ha o reconhecimento de que a escola é uma instituicdo social que
transmite credibilidade. N& ha entre os jovens posicionamentos favoraveis a

substituicdo da escola pelas tecnologias.

CONSIDERACOES FINAIS

A internet e suas implicagOes para a vida social sdo uma realidade inconteste e
a juventude esta inserida no cerne dessa problematica. Ndo ha como negar a afinidade
deste segmento social pelas novas tecnologias da comunicacdo e da informacao,
constatacdo que gera inUmeros questionamentos sobre a dinamica juvenil neste contexto

digital. Um aspecto relevante que deve ser levado em consideragdo nas investigacoes
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atuais concerne a constituicdo da sociabilidade juvenil na internet, territorio que a cada
dia ganha notoriedade entre os jovens, que buscam maior liberdade de expressao, novas
possibilidades de interacdo e aprendizado.

A juventude da atualidade vem se familiarizando com a internet e com seus
mecanismos que possibilitam comunicacdo instantanea. Exemplos disso sdo o0
crescimento acelerado e a boa aceitagdo das redes sociais, plataformas utilizadas para
estabelecer uma imensa rede de contatos. Por mais que o ciberespaco levante questoes
diversas, o fato é que este novo contexto converteu-se em ponto de encontro para 0s
jovens, possibilitando a criacdo de novas condutas sociais e de uma cultura especifica,
caracterizada pela velocidade acelerada do fluxo de informagdes.

Na rede a juventude aprendeu a se expressar por meio das varias ferramentas
multimidia, estabelecendo, assim, uma teia de conexdes cada vez maior, onde podem
postar fotos, expressdes escritas e videos. O encontro com o Outro na internet vem
ganhando novos contornos com o surgimento das redes sociais, que possibilitam, entre
outras atividades, a comunicacdo e a exposic¢ao instantanea do ser, num jogo social de
interacdo que acontece em um palco sustentado por perfis virtuais, com nicknames e
uma ficha contendo todo o tipo de informacdo a respeito do usuario.

Essa exposicdo do ser caracteriza-se como um jogo ou uma dramatizacdo da
vida social, mostrando que a juventude preocupa-se com as relagdes interpessoais, mas
num outro nivel. Ndo basta juntar-se com os Outros por meio da rede, € preciso recriar
normas, condutas e até outra concepcdo de espaco-tempo. Nesse ambiente,
profundamente relacional e ao mesmo tempo privado, o individuo encontra a satisfagdo
pelo jogo social e o sentido no encontro com aqueles que partilham das suas
necessidades e desejos.

A emergéncia desse contexto virtual de atuacdo vem confirmar o anseio da
juventude pelo encontro com o usuério ou com o “amigo” que esta do lado de 14, mas
que pode se fazer presente em um click. Esta nova logica, imperante na juventude,
desloca o significado da palavra presenca e também subverte as nogdes mais classicas
de tempo e espaco. Hoje em dia ndo é preciso fixar o corpo fisico em um determinado
ponto para ser prontamente reconhecido como presente. Esta nova realidade, fortalecida
pela internet e pelas redes sociais, faz suscitar problematicas distintas nas relacdes
humanas, desafios que afetam diretamente adolescentes e jovens.

Apesar da simpatia juvenil pela conversacdo e encontros virtuais, o que foi

percebido num primeiro momento diz respeito a dificuldade desse publico em refletir a
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respeito das ferramentas interativas que utilizam cotidianamente, falta-lhes criticidade e
embasamento para discutirem o objeto para onde afluem seus esforcos diarios. Os
encontros com o Outro acontecem por meio de caminhos virtuais constituidos por sites
que revelam as preferéncias juvenis. Dos sitios de games as alardeadas redes sociais, 0
que foi constatado € a preferéncia pelo entretenimento, pela conversacdo e encontro
com o Outro e pelo fortalecimento de lagos sociais formados fora do ambiente virtual.

Outro ponto importante a ser discutido é a contradicdo entre o discurso
positivo sobre as potencialidades da internet e a falta de uma viséo critica e reflexiva de
parte da juventude sobre esse mesmo “universo” que domina. Quase tudo esta ao
alcance de um click, as tematicas mais diversas estdo dispostas como num self-service
multimidia, entretanto, falta aos jovens da atualidade, pelo menos na boa parte daqueles
que utilizam a internet e as redes sociais cotidianamente, uma visdo mais engajada da
relacdo entre sociedade e internet. Essa mentalidade reduzida sobre o alcance
sociopolitico da rede e da prdpria atuacdo desses sujeitos na sociedade tem sido um
entrave na experiéncia formativa integral do cidad&o jovem.

Mas a despeito desse limite, essa juventude “desterritorializada” vem
mostrando que é possivel ressignificar conceitos classicos, como os de presenca, tempo,
espaco e até de aprendizagem. E possivel lancar-se no fluxo constante do ciberespago e
aprender novas maneiras de compreender a realidade e também os contetdos escolares,
iSSO em outra perspectiva, potencializada pela interatividade. Esse desmantelamento da
presenca fisica faz suscitar alguns questionamentos acerca da relevancia da escola atual,
fruto da modernidade, idealizada a partir de conceitos fabris.

Mesmo constatando os limites da atuagéo juvenil na rede, em face da auséncia
de uma consciéncia critica, ndo se pode negar que essas sociabilidades revelam também
uma maneira peculiar de expressao desse segmento. O desejo de mudar a sociedade,
expresso nas redes sociais, revela um modo de pensar a realidade, por vezes ingénuo,
mas profundamente legitimo. As postagens na internet mostram esse olhar particular da
juventude, incompreendido muitas vezes pelo mundo adulto. Um exemplo dessa tensao
revela-se nas relagOes que a juventude da atualidade estabelece com o sistema formal de
ensino. A escola segue um itinerdrio antiqguado se comparado a maneira como a
juventude pensa e concebe a realidade. Uma escola interativa, preocupada com as novas
demandas do conhecimento, poderia ajudar a juventude em sua busca por sentido e

criticidade.
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Este € o antagonismo das sociabilidades reveladas no ciberespaco: em meio a
um sem numero de pessoas conectadas é possivel isolar-se e construir uma “bolha
cibernética”. Nesta conjuntura, até o conceito de soliddo ¢ reconfigurado, fazendo com
0 que o jovem usudrio da rede abdique da relevancia de sua conexdo. Apesar de
conectado, esse individuo perde a riqueza dos fluxos e se auto-exclui da rede, tornando-
se um nd solitario, solto e sem interatividade com outros.

Apesar de esses aspectos negativos apresentarem-se como barreiras a
interacdo juvenil, as redes sociais vém destacando-se pelo seu potencial interativo,
fazendo com que grupos e mais grupos se organizem em torno das mesmas. Esse desejo
de ter um perfil virtual, de ser percebido pelo Outro, com face e “nickname” ou sem
face e sem nome, revela a necessidade de reproduzir no ciberespaco os lagos sociais do
cotidiano estabelecidos fora da rede.

Por hora, é possivel afirmar que os fluxos na rede representam o desejo
juvenil de existir para além do cotidiano rigido, o que torna os “ciberjovens” seres
hibridos, com atuacdo tanto no mundo “real” quanto em seu mundo espectral. Essa
sociabilidade hibrida, por vezes confusa para os padrdes mais ortodoxos de interacao,
revela a face de uma juventude que busca sentido e novos territorios de atuacdo. No
ciberespaco, o desejo pela juventude eterna, a filosofia Forever Young (TUCHERMAN,
2004), vem reconfigurando as relacdes sociais e apontando novas problematicas a serem

investigadas no campo dos estudos que envolvem as juventudes.
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