ANAIS ELETRONICOS DO VI COLOQUIO DE HISTORIA - ISSN 2176-9060

MUSEU AFRO DIGITAL

Vivianne Ribeiro VALENCA®
Ana Claudia de Araidjo SANTOS™
Arlindo Francisco da SILVA FILHO*

INTRODUCAO

As institui¢oes museoldgicas vém ampliandoa cada dia sua forma de atuar e dialogar com
o publico.Atecnologia tem sido uma ferramenta aliada no processo de divulgagao, comunicio e
valorizac¢do do patrimonio cultural.

Os museus comegam aparecer nos espagos cibernéticos na década de 90 com a melhoria
da internet. Primeiramente foram criados sites com o intuito de disponibilizar informagdes
basicas sobre as instituicbes museologicas como, por exemplo, localizagio e horario de
funcionamento.Posteriormente essas informacoes foram acrescidas ao avanco dos recursos
tecnoldgicos. Foram surgindo espagos para discussio sobre as areas de novas tecnologias, museus
e internet, museus e hipermidias,museus e interatividade, um exemplo disso seriam as
conferéncias realizadas na década de 90como Museumsand web ocorrida em Los Angeles, na
Califérnia, e a ICHIM - InternationalConferenceonHypermediaandInteractivity in Museums
(BERTOLETTI, 2004) que aconteceu na Pensilvania.A ideia dessas conferéncias seria reuniros
profissionais dos museus interessados na area,e promover o potencial damultimidiainterativanos
programas das institui¢oes de memoria.

Vale ressaltar que o Comité Internacional de Museus- ICOM nao tem um comité
especifico sobre museus e ferramentas tecnoldgicas, ou de interatividade, desta formaesse tipo de
discussio ¢ realizada pelo Comité de documentagio - CIDOC que através de um grupo de
trabalho especifico criado em 1992 trabalha a questao da internet e os museus com o intuitode
esclarecer temas ou agdes ligados a multimidias e a preservacao do patriménio na inser¢ao de
novos recursos tecnolégicos.

Nesse sentido, os museus passam a trabalhar com referéncias patrimoniais digitais na
Internet. Seria entao uma reinvenc¢ao do espaco museoldgico? Ou uma reconfiguracaio do meio
em que vivemos hoje, a necessidade por informagdes rapidas precisas e que possa interagir com
seu publico?

SegundoPiacente (1996:5-8)os diferentes tipos de sites de museus classificam-se em trés
modelos. O primeiro seria o folheto eletronico que disponibiliza informacbes bésicas como
localizagao e horario de funcionamento, seria uma ferramenta de comunicacao e marketing
como, por exemplo, o site do Instituto Ricardo Brennand' que disponibiliza seus dados basicos e
também suas agOes e exposi¢des, atualmente adicionou em seu site um tour virtual por seu
espaco fisico, lembrando-se desta forma da segunda classificacio chamada de museu no mundo
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virtual, seria o museu fisico “transformado” no museu virtual. E a terceira seria museus realmente
interativos que na verdade nao existe na vida real sdo essencialmente virtuais de total interagdo
com o publico.

Como essa ideia de museu virtual, cibermuseu ou chamado ainda museu digital ainda é
muito recente, nao encontramos conceitos bem definidos. Mas, varias ideias em torno de algumas
discussoes. Alguns tedricos afirmam ser complementagiao do espago fisico “O museu virtual é
uma espécie de um museu imaginario porque ao mesmo tempo em que trabalha com
areprodugao, prioriza o uso da imagem como referéncia patrimonial.” (MALRAUX,2000:245).
Japara Tota(2000: 5),0s museusvirtuaissiona sua maioria, aproximag¢oes imperfeitas dos museus
fisicos. Muitos questionam, se essa pratica seria de fato uma a¢do museoldgica, porém o mais
importante é usufruirmos das vantagens de um espaco de interagdo como esse, proposto ao
contato direto com o visitante. Entramos no horario que quisermos, afinal o museu virtual nunca
fecha, podemos ver as obras com mais profundidade e o mais perto possivel e com certa
liberdade.As informagoes inseridas nesses espagos sio espalhadas mais rapidamente que no
museu presencial, a comunicag¢ao ¢ fluida com o visitante. Podemos criar uma intera¢do com as
obras virtualizadas,o que talvez sejao inicio para a educagdo patrimonial ou até mesmo um
incentivo a visitagao do espaco fisico. Sendo ainda uma maneira de estreitar relagdes com outras
institui¢oes através de projetos, parcerias e espago de divulgacao entre si.

Segundo Grunberg (2007: 5)educagdo patrimonial é o processo permanente esistematico
de trabalho educativo, que tem como ponto de partida e centro o Patriménio Cultural com todas
as suas manifesta¢oes.Existe uma metodologia, Educagao Patrimonial, que auxilia no aprendizado
e se apresenta em quatroetapas que sao as seguintes: observagao, registro, explorac¢io e
apropria¢ao. Baseado nesses principios associarem a ideia de Museu virtual a partir da observagao
do visitante com o exercicio da percep¢io e visio dos recursos tecnologicos, o registro e
pensamento logico, a exploragdo na utilizagio das ferramentas disponibilizadas e a apropriagao
do espago a partir da interagdio com o suposto bem apresentado. Percebemos que essas
plataformas podem interferir no processo de apropriagao do bem cultural seja na identificacio,
exploracdo, ou interagao do visitante.

Atualmente, vem crescendo muitas iniciativas voltadas para o campo da virtualidade
museologica, o Museu da Pessoa, por exemplo, ¢ um museu virtual e colaborativo de relatos de
vida. As pessoas sio convidadas a contar histérias e a explorar o acervo nao apenas como
visitantes, mas também como curadores e artistas das obras. Sao mais de 15 mil narrativas em
textos, imagens, videos e audios. As historias sdo registradas em projetos tematicos, gravadas na
sede do museu, em cabines itinerantes de video ou enviadas através da internet. Cada entrevista é
amplamente registrada, constituindo uma farta documentacao textual e fotografica que informa e
qualifica os depoimentos.

Museu daPessoa

Rede Internacional de Histérias de Vida ZQBrasnl

Fonte: http://www.museudapessoa.net/home.ph



http://www.museudapessoa.net/home.php

ANAIS ELETRONICOS DO VI COLOQUIO DE HISTORIA - ISSN 2176-9060

Outro projeto interessante é a plataforma interativa de visitagdo virtual chamada Era
Virtual Museus que se tornou uma rede de museus virtualizados e tem como principal objetivo
ampliar consideravelmente o alcance sociocultural das exposi¢des. A estratégia baseia-se em dois
pilares que seria, a modernizagaoda linguagem com intuito de potencializar a comunica¢io com
as criangas e jovens e democratizar o acesso utilizando-se da internet e da distribuicdo gratuita de
dvd-roms. No processo de transposi¢ao do real para o virtual buscam um modelo de visitagdo
em que o internauta possa “‘entrar’” no espago a ser experienciado, além de brincar e jogar com
conteudo educativo.
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Fonte: http://www.eravirtual.org/pt

2- MUSEUS AFRO DIGITAIS E SUAS GALERIAS

Diante deste cenario museologico virtualizado, o nosso estudo objetiva refletir sobre o
projeto do Museu afro-digitalatravés de uma rede de outros museus afro-digitais que inclui
Bahia, Maranhao, Pernambuco e Rio de Janeiro. O projeto é uma oportunidade de resgatar,
apresentar e valorizar os preciosos acervos publicos ou particulares da cultura negra, objetivando
o0 acesso a populagio.

Apesar de todas as quatro galerias serem ligadas a uma mesma proposta a partir da
valorizacao de uma heranca de matriz africana,cada uma trabalha em diferentes perspectivas ao
basear-se na realidade da histéria de seus estados. O Museu Afro Digital - Maranhaobusca
contribuir com politicas e a¢Oes afirmativas na luta contra o preconceito racial.Segundo Sansone
(2012) “As intensas transformagoes tecnoldgicas atuais exigem novas formas de narrativas e
novos ambientes de circulacio de informagdes, desta forma, o Museu digital ¢ um lugar
democratizante”.

A galeria Museu Afro Digital Maranhao trata-se de dispositivo de acesso facil que mostra
o cotidiano e a cultura de minorias étnicas e de grupo marginalizados. Visa estimular a memoria
social dessas minorias étnicas e de memorias nacionais. A presenca da cultura africana no Brasil é
encontrada em acervos particulares e publicos, sobretudo nos estados aglutinadores de afro-
descendentes como o Maranhdo.Suas cole¢des sao divididas em religides, cultural popular,
movimentos negro, quilombos e exposi¢oes.Entre os objetivos do projeto destacam-se: a
digitalizacio de documentos, acervos e inventirio de memorias das culturas afro-descendentes;
exploragao de novas tecnologias na producgao de conhecimento e da pesquisa; fortalecimento de
programas de graduacdo e pos-graduagdo relacionados aos estudos étnico-racias; desenvolver
parcerias com diversos arquivos e pesquisadores; e consolidar uma rede de pesquisadores em
estudos étnicos e africanos.
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Fonte: http://www.museuafro.ufma.br/index.php

O Museu Digital da Memoria Afro-brasileira e Africana Bahia- MDAFRO tem por
objetivo disponibilizar e intercambiar cépia de documentos por internet, reunindo num s6 acervo
documental digital, os fundos de arquivo relativos aos Estudos Afro-Brasileiros, em primeiro
lugar Afro-Baianos, e aos Estudos Africanos que hoje encontram-se dispersos em varias
institui¢oes e cole¢des privadas, tanto nacionais como internacionais. A ideia é tornar-se
referéncia para intercambio e captura de documentos, assim como producao de materiais
didaticos absolutamente necessarios para a pesquisa ¢ 0 ensino nas escolas e nas universidades
em temas africanos e afro-brasileiros, coletando iconografia, musicas, estatisticas, mapas, copia de
documentos, livros e revistas disponiveis em formato eletronico.

MUSEU DIGITAL DA MEMORIA
AFRO-BRASILEIRA E AFRICANA

Bahia Maranhio Pernambuco Rio de Janeiro

iro lugar Afro-Baianos s

PARCEIROS  APOIO

Fonte: http://www.arquivoafro.ufba.br,

O Museu Afro Digital Galeria Rio de Janeiro nao ¢ diferente dos outros, tem por objetivo
construir um acervo digital e exposicOes virtuais sobre as praticas daqueles que sedefinem ou sio
identificados como negros. A criacio da Galeria Rio de Janeiro parte da importancia da cidade e
do estado em construir uma memoria para a populagao negra ou afrodescendente. Nao s6 é uma
referéncia histérica e cultural, mas também redne instituicbes como a Biblioteca Nacional,
Arquivo Nacional, além de outras de ensino e pesquisa que vém se dedicando ao tema. A ideia é
criar uma galeria digital, com perspectiva interdisciplinar, como espaco privilegiado para o
encontro de diversos saberes sobre a chegada e permanéncia da populagdo africana e de seus
descendentes, contribuindo na inclusio da populagao negra que muita vezes tem suas produgdes
culturais e representacOes identitarias excluidas por um passado histérico.

A digitalizacio de informagdes ¢ um instrumento que pode facilitar a repatriagdo de
documentos e divulgar outros de dificil acesso. A ideia é trabalhar com documentos um conjunto
amplo de registros: reproducbes de material impresso como recortes de jornais; documentos
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pessoals; cartas; atas; textos publicados ou nio; poesias; receitas culinarias ou da medicina
tradicional; fotos; iconografia; gravagdes e partituras de musicas; depoimentos; rezas; cantigas;
reprodugoes de objetos ou artefatos da cultura material; filmagens; e gravagoes de eventos
culturais ou politicos.

MUSEU AFRO s
DIGITAL

GALERIA RIO DE JANEIRO

muscuafrodigitalrio.org

Inicio Museu v Exposigoes v Pesquisas Acervo Digital ¥ Links Parceria

Fonte: http://museuafrodigitalrio.org/v2/

O Museu Afro Digital — Pernambuco esta em processo de finalizagdo e compilagiao
deacervo digital, a ideia é incentivar novas formas de representa¢ao, de construcao e de apreensao
de discursos sobre cultura africana e afro-brasileira e suas inser¢Oes em nossa sociedade.E ainda
permitir que os interessados possam criar suas proprias exposi¢des.A proposta é a digitalizagdo
de acervos e inventirios de memorias das culturas afro-brasileiras e africanas, como: videos,
fotografias, audio e documentacdao. Além da exploracao de novas tecnologias na producao de
conhecimento e da pesquisa, desenvolver parcerias com diversos arquivos e pesquisadores,
consolidar uma rede de comunicacao na circulaciao de informacdes dos acervos cedidos, além de
incentivar a preservacao da memoria do povo negro, através de recursos tecnolédgicos.

CONSIDERACOES FINAIS

Os museus e institui¢oes culturais apresentam-se como chave no processo de produg¢ao
de imagens e imaginarios, sendo necessario analisar os conteudos e as formas de representar o
negro em suas exposi¢oes até mesmo no mundo virtualizado. Desta forma, nosso trabalho
propoe novas abordagens sobre questdes da cultura negra, a partir do estudo do acervo digital
que constara nessa rede de Museus Afro Digitais. A disponibilizagao do seu banco de dados
propiciara um maior conhecimento da sociedade sobre a histéria do povo negro, além da ampla
divulgacio de seus materiais no mundo virtual. Além da repercussao positiva no campo da
educacio, da pesquisa e na proposi¢aode politicas e agdes culturais.

Neste sentido, o projeto de constru¢ao dediscursos em rede, com inser¢ao de associagdes
de multiplas vozes, imagens e filmes,demanda um didlogo proveitoso com questoes referentes ao
patrimonio material, imaterial eétnico, envolvendo diferentes usuarios. Tal proposta contribuirana
utilizacdao de novas tecnologias que tornam-se aliadas no processo de producao do conhecimento
através da interacio e do acesso a informacgoes dos bens culturais no incentivo de
reconhecimento e valorizagdiode uma matriz africana herdada que faz parte da ideia de nagao
brasileira.
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